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I Inledning 

Jag har drivit fritidsprojektet Historisk skogsexport från Kalix älvdal sedan 2007. 
Projektet utforskar och levandegör historien kring 1800-talets 
skogsindustrihistoria i Kalix älvdal. I mitt arbete har det i kontakter med flera 
statliga myndigheter och institutioner, ibland visat sig svårt att hitta lösningar för 
att tillgängliggöra kulturarv till allmänheten helt gratis. 

År 2011 beviljade Internetfonden ett mindre stipendium till mig under rubriken 
Att göra kulturarvsmaterial tillgängligt och öppet på nätet. Tanken med det projektet 
var att vidareutveckla fritidsprojektet, samt att dokumentera och levandegöra ett 
kulturarv i form av digitala originaldokument. Jag vill också förmedla det den 
bakomliggande historien till besökaren på ett enkelt och tilltalande sätt. Med den 
här rapporten försöker jag förmedla några lärdomar från projektet, om hur det är 
att driva en ideell verksamhet för att öppna kulturarvet via Internet, som kanske 
kan fungera som hjälp för den som vill utföra liknande arbete. Det är en 
mångfacetterad uppgift, där möjligheterna att använda digitala verktyg ökat 
markant på senare år. Digitala verktyg används både produktion och distribution, 
av film, bild, texter, ljud eller kanske rent av upplevelser... i alla fall indirekt. 



I . I Uppfyllda mål 

Det avgränsade stipendieprojektet avsåg att resultera i två leverabler: 

1. Ett visst antal digitaliserade dokument, omfattande åtminstone 1000 sidor. 
Målet har med råge uppfyllts och mer än 6000 sidor har digitaliserats sedan 
projektet startade den i maj 2011. 

2. En dokumentation omfattande åtminstone 10 sidor som beskriver erfarenheter 
och arbetssätt från arbetet med projektet så här långt. Tanken har också varit att 
kunna skissera utvecklingsmöjligheter utifrån konkreta diskussioner med relevanta 
målgrupper. Denna rapport motsvarar detta mål. 



1.2 Målgrupper 

Målgruppen för den här rapporten är alla som vill ta del av erfarenheterna med att 
arbeta med verktyg för att göra kulturarvsmaterial tillgängligt på nätet på ett helt 
öppet sätt. 
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Den primära, breda målgruppen för hela projektet Historisk skogsexp ort från 
Kalix älvdal är alla som har ett intresse för den historiska utvecklingen i Övre 
Norrland; det kan handla om länets invånare, turister, slåktforskare, 
lokalhistoriska forskare, skolelever, studenter och akademiska forskare. 

Det konkreta resultatet av digitaliseringsarbetet har en något mer specifik 
målgrupp, genom att det digitala källmaterialet kanske främst är intressant för den 
som vill fördjupa sig i den unika historien i övre Norrland, t. ex. släktforskare, 
lokalhistorisKa forskare, skolelever, studenter och akademiska forskare. I någon 
mån kan detta specifika intresse också finnas i stockholmstrakten, hos 
norrlånningar ”i förskingringen” eller hos den släktförening som organiserar några 
av de knappt 2000 ättlingar som idag finns efter den förste grosshandlaren och 
brukspatronen Johan Bergman Olson. 

1.3 Bakgrund 

På kulturarvsområdet görs mycket arbete ideellt, t. ex. lokalt i hembygdsföreningar 
samtidigt som samhållet ofta finansierar i professionella (fullt avlönade) insatser. 
För digitalisering och elektroniska tjänster görs det visserligen många ideella 
insatser, men många tjånster är ändå inte fullt tillgängliga för allmänheten. Ett 
exempel på en sådan inlåsningseffekt är produktion av CD-rom-skivor inom 
släktforskarrörelsen. Ett annat exempel är projektet Bygdeband inom 
hembygdsrörelsen - där användningen av svenskt material i viss mån låses in, 
genom att projektets huvudman är ett kommersiellt internationellt företag. 

Det finns dock också en del exempel på motsatsen, dvs. helt öppna och ideella 
projekt, däribland Projekt Runeberg. Detta projekt digitaliserar böcker utan 
ersättning och gör dem tillgängliga for allmänheten. Projektet har sin bakgrund i 
datorföreningen Eysator vid Linköpings universitet, och inte inom den 
professionella kulturarvssektorn i vid mening. 



1.4 Det större projekets syfte och inriktning 

Eritidsprojektet Historisk skogsexport från Kalix älvdal vill vara ett exempel på 
hur värdefullt digitalt källmaterial kan göras tillgängligt för allmänheten på ett bra 
sått, utan några större investeringar - men naturligtvis genom ett idogt ideellt 
arbete. Genom sina digitala utställningar och filmer visar projektet också 
möjligheten att genom ideellt arbete presentera och levandegöra den 
bakomliggande historien, allt med syfte att göra det digitala källmaterialet mer 
tillgängligt för olika målgrupper. 

1.5 Trä- och skogsindustrihistorien i Kalix älvdal - en kort 
historisk bakgrund 

Grosshandlaren Johan Bergman Olson lade som finansman på 1800-talet, en viktig 
grund för utkomstmöjligheterna i dagens Norrbotten - med tydliga kopplingar till 
Stockholm som central handelsplats. En lång rad träpatroner gick i hans spår i 
Kalix älvdal, och kunde få hans hjälp med kunskaper, nätverk eller pengar - direkt 
eller indirekt. De vidareutvecklade affärsmöjligheterna genom att köpa in skog, 
anlägga ångsågverk och exportera timmer och andra skogsprodukter: Johan 
August Bergman, David Hummel, Johannes Sällström, Karl Bergbom, P.A. 
Svanberg, C. O. Bergman osv. Deras ångsågar och bolagsskogar sträckte sig från 
källorna till havet, i både Kalix älvdal och andra älvdalar. Eöretagen sysselsatte 
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många, samtidigt som den begynnande kapitalismen naturligtvis också skapade 
nya problem, däribland kring arbetarnas situation. 

De gamla originalpappren från patronernas bolag och från Bergman Olsons 
verksamhet i Stockholm, är historieskrivarens praktiska byggstenar. Bland gammal 
bokföring och affärsbrev går det att hitta nya sanningar bakom 
samhällsutvecklingen, eller kanske bakom ett enskilt människoöde bland någon av 
företagens tusentals anställda. Ännu bättre blir historieskrivningen med tillgång 
även till en del personlig korrespondens och anteckningar. 



2 Digitalisering 

2.1 Konkret digitalisering av handlingar 

Ett av stipendieprojektets huvudmål är att digitalisera minst looo sidor med 
originalhandlingar. Jag har med god marginal överskridit detta mål. Under 
projekttiden frän i maj 2011 har jag digitaliserat och publicerat 6205 sidor, totalt 
har projektet fram till den 24 juni 2012 digitaliserat och publicerat 15 682 sidor. 

Sedan projektet påbörjades 2011 har jag vid flera tillfällen digitaliserat handlingar i 
de Bergman-Olson-Almska samlingarna på Stockholms stadsarkiv, SCA:s arkiv 
Merlo i Timrå samt i Evert Taubes samlingar vid Göteborgs universitetsbibliotek 
(Evert Taubes släkt hade anknytning till släkten Sällström i Kalix) - samt vid något 
tillfälle också handlingar som jag kunnat låna hem. 

Det har varit viktigt att hitta produktionsmetoder som varit enkla, men ändå 
någorlunda snabba att arbeta med. När man arbetar ideellt med kulturarv har man 
inte tillgång till de närmast halvindustriella verktyg för digitalisering, som ibland 
kommer till användning i professionella sammanhang. 

Arbetet med digitaliseringen utförde jag därför ursprungligen pä en vanlig flatbed 
scanner. Det har fungerat bra för dokument upp till A4-format, men innebär 
naturligtvis problem för dokument med större storlek. Merparten av 
digitaliseringen görs med en upplösning om 300 DPI alternativt 600 DPI - vilket 
får anses fullt tillräckligt för ändamålet (DPI = ett mätt för upplösning: 
bildpunkter per tum). 

Många äldre dokument har Polioformat, vilket är något större än A4 - sidorna i 
ett sådant dokument är betydligt högre än ett modernt A4-dokument. 
Inledningsvis fick jag därför scanna dokumentsidor i tvä delar. Givetvis skulle det 
gä att använda scanners för A3-format, men denna utrustning är omotiverat dyrbar 
- särskilt för detta projekt som vill utforska vilket arbete som kan utföras med 
enkla medel - utan inköp av alltför dyrbar utrustning. 

I det länga loppet visar det sig dock, att reproducering med digitalkamera ändå är 
att föredra. Dä är man friare att hantera dokumentets format, och mitt intryck är 
också att det går något fortare. Det finns två praktiska (fysiska) utmaningar med 
ett sådant arbetssätt. Pör att bli praktiskt skall man egentligen ha tillgäng till ett 
reproduktionsstativ, samt också tillgäng till en god belysning. 

Ett reproduktionsstativ erbjuder en rät vinkel för själva avbildningen, där 
avbildningen görs med en kamera som är riktad lodrät nedåt och det avbildade 
dokumentet vilar horisontellt på bordet under. Många dokument behöver kunna 
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avbildas vid de arkiv där de förvaras, och jag fick därför välja en mobil lösning. 
Traditionella reproduktionsstativ är främst tänkta att användas stationärt. 

Belysningen är ett annat viktigt moment vid reproducering med kamera. Det är 
väldigt lätt att belysningen bli ojämn över dokumentytan, och med vanliga lampor 
finns också risken att den digitala bilden blir onödigt gul i tonen. Det är därför 
nödvändigt med särskild reproduktionsbelysning, som är mer vit i tonen och där 
två eller fyra armaturer belyser reproduktionsytan från 45° vinkel. 

För projektändamålet har jag köpt en reproduktionsarm samt reproduktionsbelysning 
som komplement till det vanliga kamerastativ och standard digital pocketkamera 
som jag använder. Även här är tanken att inte i onödan behöva köpa dyr 
specialutrustning för stora belopp. En reproduktionsarm och en särskild belysning 
var dock nödvändiga komplement till standardutrustningen, för att åstadkomma 
tillråckligt god kvalitet. Tillsammans kostade reproduktionsarm och -belysning 
under 4000 kronor. 



2.2 Publicering av digitala dokument på Internet Archive 

Historisk skogsexport från Kalix älvdal har valt att använda Internet Archive för 
att tillgängliggöra de digitala samlingarna. Det visade sig finnas få alternativ till 
Internet Archive. Kanske hade ett svenskt alternativ varit att föredra, om det 
hade funnits någon aktör som hjälpt ideella projekt att lägga upp digitalt material 
och göra det tillgängligt för allmänheten, utan kostnad. Jag har inte hittat en sådan 
aktör, trovärdig även på längre sikt. 

Internet Archive grundades i San Fransisco 1996, med syfte att på icke- 
kommersiell grund permanent tillhandahålla historiska samlingar digitalt till 
forskare, skolelever, handikappade och till allmänheten. Man tillhandahåller 
texter, ljud, rörlig bild, mjukvara samt arkiverade hemsidor. Idealet för projektet, 
och för dess grundare Brewster Kahle, är att använda internet för att ge så allmän 
tillgång till mänsklig kunskap på ett så konkret sätt som möjligt. Projektet har 
utvecklat hårdvara och mjukvara för sina egna syften. 

Det finns möjlighet för ett projekt som ”Historisk skogsexport från Kalix älvdal” 
att själv lägga upp digitala objekt och märka upp dem med relevanta metadata, 
t.ex. en text, en bild eller en film. För varje objekt som läggs upp på Internet 
Archive görs ett antal automatiska konverteringar till olika användbara format. Ett 
textdokument eller handskrift i PDF-format konverteras till ett antal format för e- 
böcker. Det görs också en OCR-scanning av tryckta bokstäver, och lagras som en 
PDF-text även med underliggande textinnehåll i digital form. Dokumentet görs 
också tillgängligt för att på ett enkelt sätt läsas på skärmen, med hjälp av Internet 
Archives egen ”Document viewer”. 

Internet Archive har en väl utvecklad teknik för sökord och sökning i metadata, 
även om den har sina begränsningar. Det finns möjlighet att bl.a. ange egna 
nyckelord i metadata i fritt format, men man följer inte något särskilt 
klassningssystem. Detta gör att det genom åren växt fram en brokig flora av 
sökord i olika delar av samlingarna på Internet Archive. I samlingen för ”Historisk 
skogsexport från Kalix älvdal”, har vi valt att använda nyckelordssystemet på flera 
olika sätt, dels på det gängse sättet med fria sökord och dels genom ett enkelt eget 
system för att sortera materialet systematiskt liknande det s.k. allmänna 
arkivschemat. Uppläggningen av detta system, vars nyckelord alltid inleds med 
”kalix ...” beskrivs kortfattat i bilaga i. Tanken med systemet är att unikt kunna 
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söka upp en viss typ av arkivvolymer på Internet Archive, så att man externt kan 
bygga en systematiskt katalog endast med hjälp av webbadresser (URL-er) till 
sökmotorn i Internet Archive. 



2.3 Andra digitaliseringsprojekt - som jämförelse 

Digitalisering görs bland olika ^törer inom kulturarvsområdet, i olika stor skala 
med olika syften och mål, samt med olika praktiska förtecken. Många projekt har 
ambitionen att göra det digitala materialet tillgängligt för allmänheten via 
internet. 

Digitaliseringen av folkbokföring och kyrkböcker är de överlägset största 
insatserna som gjorts i Sverige. De kommersiella företagen Genline och Arkiv 
digital, samt Riksarkivets verksamhet SVAR - Svensk arkivinformation, erbjuder 
alla betaltjänster för att fä tillgäng till kyrkböcker från hela Sverige, för en period 
frän 1600-talet fram till slutet av 1800-talet. I viss utsträckning kompletteras detta 
innehåll med andra källor som är relevanta för släktforskare, t. ex. vissa typer av 
domböcker (protokoll från bl.a. lokala häradsrätter). De olika tjänsterna erbjuder 
sammantaget åtskilliga miljoner dokumentsidor. 

De statliga kulturarvsinstitutionerna - förutom Riksarkivet - har inte alltid varit 
sä tidiga med digitalisering av källmaterial, även om det finns måttligt stora 
initiativ av olika slag hos t.ex. Kungliga biblioteket. Digitalisering av bildsamlingar 
tillhör dock de som kanske kommit längst, och får allt större spridning hos t.ex. 
statliga muséer, samt även hos mänga kommuner runt om i Sverige. 

Bland regionerna tillhör Västernorrland de riktiga pionjärerna. Det kommunala 
projektet Sundsvallsminnen är ett exempel på detta. Länsmuséet Murberget i 
Härnösand är ett annat exempel, där man också arbetar inom området. Genom 
funktionen ABM Resurs bidrar man till att uppmuntra digitaliseringsinsatser 
inom länets gränser. Ett skäl att man varit tidigt ute i just denna region, är kanske 
den tidiga lokaliseringen av de centrala satsningarna SVAR i Ramsele och MKC 
(Mediakonverteringscentrum) i Fränsta - häda formellt en del av Riksarkivet. 

I Norrbotten har det också funnits lokala kommunala satsningar, som inte sällan 
bidragit till digitalisering av källmaterial. Ett ambitiöst exempel på detta är 
Laestadiusarkivet som byggts upp under ett antal är, med syfte att göra tillgängligt 
sä mycket material som möjligt med anknytning till Lars Levi Laestadius. 

Projektet LoDa - Lokalhistorisk databas i Kiruna är ett annat exempel. I 
Övertorneä har Nordkalottbiblioteket delvis med statliga medel digitaliserat äldre 
litteratur med anknytning till Nordkalotten. Som pä andra häll i Sverige pågår 
sedan en tid tillbaka också en digitalisering av det omfångsrika bildarkivet pä 
länsmuseet, Norrbottens museum. När denna rapport skrivs har dock ingenting än 
sä länge gjorts tillgängligt för allmänheten. 

Rent ideella projekt av en någorlunda storlek, liknande ”Historisk skogsexport 
frän Kalix älvdal”, är mer ovanliga. Ett pionjärprojekt av detta slag är Projekt 
Runeberg vid datorföreningen Lysator vid Linköpings universitet, startat redan 
1992. Projektet digitaliserar äldre svensk och nordisk litteratur, som är av sådant 
slag att upphovsrätten vanligen är utgången. Även somliga släktforskarföreningar i 
Sverige har genom åren digitaliserat fakta som är användbara för släktforskare. 

Inte sällan är detta material renskrivningar frän t.ex. kyrkböcker, och materialet 
har gjorts sökbart. Den centrala organisationen Sveriges släktforskarförbund och 
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den lokala föreningen Pitebygdens forskarförening är två exempel på 
organisationer som såljer CD-rom-skivor för fysisk distribution. 

Företaget Genline (som numera ägs av det globala släktforskarföretaget Ancestry) 
har skrivit avtal med Sveriges henibygdsförbund om tjänsten Bygdeband. I det 
avtalet får lokala hembygdsföreningar i hela Sverige ett erbjudande att få hjälp 
med kunskaper och starthjälp för föreningarna att själva digitalisera sitt material 
(kanske främst bildsamlinga£). Det färdiga materialet lagras digitalt i Genlines 
tjänst Bygdeband och föreningen får själva obegränsad tillgång till sitt eget 
material. Tanken med tjänsten Bygdeband är dock att allmänheten främst får 
tillgång till hembygdsrörelsens material genom ett betalabonnemang hos Genline, 
som har exklusiv rått att distribuera materialet i kommersiella sammanhang. Ett 
avtal mellan en hembygdsförening och Genline har väldigt lång uppsägningstid 
(enligt Hembygdsförbundets hemsida är uppsägningstiden lo år). 

2.4 Aggregering 

Digitaliserat material och andra faktakällor är ofta utspridda på internet, och kan 
bli svårt att hitta för t. ex. släktforskare eller lokalhistoriska forskare. Trots att 
alltmer material blir digitalt sökbart, kan det fortfarande vara svårt att hitta rätt 
källa. Generella sökmotorer som Google hittar mycket material som finns 
publicerade på internet, men sällan allting och sällan på ett strukturerat sätt. 

Aggregering av metadata innebär att informationen om det digitaliserade 
materialet från många olika internettjänster samlas ihop och blir sökbara i ett 
sammanhang, i en samlad sökmotor. Detta underlättar möjligheterna för 
användarna att snabbt hitta material på ett enkelt sätt. Benoven hos t.ex. en 
släktforskare eller en lokalhistorisk forskare är ofta väldigt specifika, och kan t.ex. 
beröra viss en geografisk plats eller en viss familj. Att med en samlad sökmotor 
kunna söka i större datamängder på en gång, leder naturligtvis användaren 
snabbare fram till information som kan vara intressant. 

Det finns några metadatabaser som får allt större spridning och användning i 
Sverige. Riksarkivets Nationell Arkivdatabas och Kungliga bibliotekets Libris är 
de två tydligaste och äldsta exemplen på detta, även om båda egentligen har till 
huvuduppgift att leda besökaren till fysiskt material. 

Nationell arkivdatabas (NAD) samlar förteckningar från de statliga arkiven med 
fysiskt material: Riksarkivet och de tidigare Landsarkiven (nu en del av 
Riksarkivet) på olika platser i landet. NAD har nyligen slagits ihop med 
Riksarkivets digitala tiånster, och förtecknar därmed även en del av de digitala 
resurserna hos RiksarKivets tjänst SVAR. Dessutom finns åtskilliga andra arkiv 
omnämnda i NAD, såsom t.ex. Stadsarkivet i Stockholm. Där finns t.ex. de s.k. 
Bergman Olson- Almska samlingarna som i delar digitaliserats i projektet Historisk 
skogsexport från Kalix älvdal. 

Databasen Libris är Sveriges nationalbibliografi och katalogiserar miljoner av 
poster med information om bokbeståndet på Sveriges alla forskningsDibliotek, 
med Kungliga biblioteket i spetsen. Denna databas har utvecklats under flera 
decennier, och har på senare år gjorts tillgänglig via internet. Libris är väl 
utvecklad, och ger många typer av sökmöjligheter för användaren. Det finns också 
vissa tekniska möjligheter att integrera Libris i andra tjänster på internet, via API- 
er (tekniska gränssnitt) eller via enkla hjälpmedel som RSS-flöden. I de fall äldre 
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böcker också finns tillgängliga gratis via internet, så finns det också ofta länkar till 
detta i Libris. 

Riksantikvarieämbetets tjänst K-samsök är tänkt att vara en aggregerande länk för 
metadata mellan kulturarvsinstitutioner och de som vill skapa söktjänster inom 
kulturarvsomrädet. K-samsök samlar in metadata från större 
kulturarvsinstitutioner, såsom främst muséer samt inom Riksantikvarieämbetets 
egen organisation (t. ex. ett fornlämningsregister och bilddatabasen 
Kulturmiljöbild). Via ett API (ett tekniskt gränssnitt) går det för 
tredjepartsaktörer att anropa K-samsöks data i den egna tjänsten. K-samsök 
levererar också data vidare till sin europeiska motsvarighet Europeana. Europeana 
och K-samsök beskrivs bl.a. använda det öppna formatet OAEPMH (Open 
Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting) för att importera metadata 
frän ingående tjänster 

Historisk skogsexport från Kalix älvdal har ju sina data och metadata lagrade hos 
Internet Archive. Med denna arkivtjänst följer en kraftfull sökmotor med ett antal 
olika typer av API, för tredjepartsaktörer att använda för sina tjänster. I Internet 
Archive finns också möjligneten att exportera metadata via det standardiserade 
överföringsformatet OAEPMH. 

I projektet har jag fört vissa diskussioner med Riksantikvarieämbetet om att ev. 
kunna leverera projektets Metadata frän Internet Archive till K-samsök, för att 
göra detta mer tillgängligt via de sökmotorer som är anslutna till K-samsök 
(däribland den europeiska motsvarigheten Europeana). 

Efter lång tvekan under projektets gäng, visade det sig att Riksantikvarieämbetet 
inte kunde ta emot data frän en enstaka lokal aktör, trots att data finns tillgänglig i 
efterfrågat format (OAEPMH). Myndigheten hänvisade slutligen till att lokala 
data bör skickas via regionala aktörer, såsom länsmuséer och liknande aktörer. 

Det visar sig dock vara lite oklart var gränser för myndigheten går, eftersom man 
pä K-samsöks hemsida samtidigt pekar på att man har leveranser av data frän vissa 
lokala hembygdsföreningar. 

Eör ett projekt som Historisk skogsexport frän Kalix älvdal kan det vara svårt att 
se vilket region i Sverige som i sä fall skulle vara bäst lämpad att samarbeta med, 
Norrbottens län eller Stockholms län. Metadata i den digitala världen har ju 
förvisso inte alltid sin enkla topografiska motsvarighet i den svenska geografin 
eller i den offentliga förvaltningsorganisationen. Dessutom är ju detta projekt pä 
många sätt en pionjär, och frågan är om något länsmuseum är redo att ta emot 
metadata frän Historisk skogsexport frän Kalix älvdal. Norrbottens museum 
saknar f.n. t. ex. nästan helt externa digitala tjänster för sina samlingar (det har 
talats om att muséets bilddatabas kommer att göras tillgänglig via internet, men 
ingenting är klart när denna rapport skrivs färdig i juni 201^. 

Riksantikvarieämbetet vill peka pä hur man möter stora och små initiativ, men 
något samarbete med detta projekt lyckades jag inte alls etablera under 
projekttiden. Gissningsvis är det trots alls inte alls lätt att samarbeta mellan ett 
renodlat ideellt projekt och en central, statlig myndighet, trots höga ambitioner 
och även en viss retorik frän myndighetens sida. 
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3 Levandegöra historien 

Projektet Historisk skogsexport från Kalix älvdal har inneburit en del 
experimenterande med att presentera kulturarv på ett lättfattligt sätt via internet, 
uttryckt som ”ett virtuellt museum” eller kanske ”en virtuell utställning”. 

En enklare presentation via internet med bild och text motsvarar den 
grundläggande principen för ”hemsida”, vilket varit vanligt förekommande bland 
privatpersoner och föreningar på internet ända sedan mer än 15 är tillbaka. Frågan 
är dock, om det går att utveckla presentationen via webben mer än sä, och göra 
presentationsformen mer spännande att ta del av? Eller vad menas egentligen med 
virtuellt museum eller virtuell utställning, ett begrepp som emellanåt används av olika 
muséer. 

3.1 Virtuella utställningar och virtuella muséer 

Det är nog inte alldeles enkelt att rama in betydelsen av begreppet virtuellt museum 
eller virtuell utställning.] 2ig försöker inte här göra någon heltäckande genomgång, 
men försöker ändå hitta några moment som är viktiga vid uppbyggnaden av ett 
sådant museum. 

Paul Arthur beskriver i sin artikel ”Exhibiting History - The digital future” 
utvecklingen av virtuella muséer och digitala utställningar. Han beskriver tre typer 
av komponenter för att med digitala hjälpmedel förmedla historia. 

Med hjälp av virtuella världar, 3D-verktyg och geografiska informationssystem fär 
historien en slags fysisk anknytning. I vissa fall är det lättare att ta till sig historien 
i en dator, om man påminns om hur historiekunskaper förmedlas i vanliga muséer 
eller historiska kulturmiljöer. 

För den mer målinriktade museibesökaren, blir muséet en plats för 
informationssökning i bibliotek, arkiv och databaser. Sökmotor, kataloger och 
uppslagsverk pä nätet blir här den naturliga motsvarigheten i den virtuella miljön. 

Interaktivt berättande innebär att utnyttja det digitala mediets möjligheter att 
förmedla det historiska innehållet, likaväl som att låta läsaren/ähöraren/tittaren 
själv delta genom att välja bland flera ”spär” i berättelsen. Tidiga CD-ROM- 
produkter är exempel på detta. Idag är sådana professionella produktioner på 
internet inte sällan skapade för internetformatet Flash. 

Sociala medier, Web 2.0 och andra aktuella trender inom internetvärlden, möter 
också pågående utveckling inom museiområdet att involvera besökaren i att skapa 
en utställning. Med olika typer av interaktiva verktyg får användaren chans att 
själva bidra med eget innenäll. Några välkända exempel - utanför museivärlden - 
är det stora uppslagsverket Wikipedia, bilddatabasen Flickr och videotjänsten 
Youtube. 

Paul Arthur menar att i framtidens virtuella muséer möts informationsförmedling, 
informationsinhämtning, berättande med interaktion, kommunikation och 
besökarens egen vilja att dela med sig. Informationen presenteras inte statiskt i en 
utställning eller i en bok, utan sätts ofta samman själv av besökaren. 

Jag tillfrågade personer på några muséer med relevans för och med insikt om den 
aktuella historien. Min utgångspunkt var att fä några tips frän erfarna 
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museimänniskor, där man kanske kan hämta idéer från arbete med fysiska 
utställningar. Jag pratade bl.a. med Norrbottens museum likaväl som ansvariga på 
Skogsmuséet i Lycksele. 

Några slutsatser från dessa samtal blev följande: Det ligger ett stort värde i att 
attrahera yngre besökare. Sannolikt kan det vara en god idé att låta barn och 
ungdomar ”dras med” och ”dras in” i utställningen. Ett sätt för detta är att ställa 
frågor till barnen, låta dem ställa frågor tillbaka eller hitta annan inter aktivitet i 
museibesöket. Ett konkret tips som jag fick, var att försöka anknyta historien till 
en eller ett par personer. Hur är det t. ex. att växa upp i ett fattigt 
nybyggarhemman i kontrast till uppväxten för träpatronen Johan August Bergman, 
som växer upp i en borgarmiljö i Stockholm? 

De båda muséerna jobbar naturligtvis redan idag med en del datorstödda tekniker 
i sina utställningar. Man har givetvis också ägnat en del tankar om möjlig 
användning av olika tekniklösningar. En 3D-miljö är en närliggande tanke, inkl. 
den relativt enkla idén att göra det egna museet till en virtuell verklighet, som man 
kan gå runt i fast man sitter hemma vid sin dator. Här kommer naturligt tanken 
om det skulle det gå att sätta ord i munnen på något historisk person som fått en 
visuell gestaltning, och som själv får berätta om sin värld? 



Jag tror att mycket av de gamla ”sanningarna” om muséer och utställningar 
kommer att finnas kvar. Många besökare vill få historia och kulturarv presenterat 
på ett lättfattligt sätt. Samtidigt suddas gränserna ut mellan avsändare och 
mottagare, likaså gränsen mellan professionell och ideell avsändare. I 
förlängningen kanske det inte heller finns någon skarp gräns mellan rollen som 
besökare och rollen som amatörmässig avsändare. 

De digitala utställningarna och virtuella muséerna blir därmed öppna platser, där 
nytt berättande tar form genom att ett äldre grundmaterial kan presenteras på nya 
sätt. Det behövs välfungerande verktyg för detta, och i många fall är det bäst att 
använda de generella verktyg som för stunden finns tillgängliga på internet. I vissa 
fall kommer kulturarvssektorn själva att kunna göra verktyg tillgängliga, som t. ex. 
det aktuella verktyget Platsr, som Riksantikvarieämbetet tagit fram. Platsr är en 
mötesplats, där du kan berätta om din egen plats eller kulturmiljö, och förgylla din 
beskrivning med bilder, kartor och videofilmer. 



Diskussionerna mellan mitt projekt och Riksantikvarieämbetet visar kanske att 
det fortfarande i praktiken är lång väg kvar. Den professionella institutionen vill 
behålla kontrollen. Tjänsten Platsr har trots allt många förtjänster, men dess 
möjligheter till teknisk integration med andra tjänster är t. ex. fortfarande mycket 
begränsad. 



3.2 Berättande 

Berättelsen och berättandet som utgångspunkt för kommunikation är lite av ett 
modebegrepp, förpackat med begreppet Storytelling. Eena Mossberg och Erik 
Nissen Johansen skriver om Storytelling i en bok med samma namn, där 
Storytelling blir ett arbetsverktyg för marknadsföring i upplevelseindustrin. De 
beskriver värdet av Storytelling som ett ramverk som kan användas även vid 
marknadsföring av kommersiella upplevelsetjänster. Man definierar en historia 
runt de tjänster, tjänstererbjudanden och kundupplevelser som erbjuds av ett 
tjänsteföretag, t. ex. inom besöksnäringen Meningen är att kundvärdet ökar 
tillsammans med en växande kundupplevelse, och varumärket får en särskilt 
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betydelse som bärare av det samlade tjänstekonceptet. Ambitionen är att också 
kunna engagera kundernas fantasi, med syfte att öka kundens personliga 
engagemang inför företagets tjänsteutbud. 



Kan ett virtuellt museum tänka lite grand i samma banor, dvs. att använda 
Storytelling som en modell för att förmedla ett samlat budskap till sina besökare? 
För rent pedagogiska tillämpningar använder Norrbottens museum bl.a. 
arbetssättet Storyline. Det är en metod för att organisera ett upplevelse- och 
problembaserat lärande (så beskriver muséet själv användningen av metoden). Det 
används vanligen i en situation av traditionella gruppövningar eller ”klassrum”, och 
mer sällan i ett digitalt sammanhang. 



En berättelse följer en hel process av lärande, samtidigt som eleverna får goda 
möjligheter till reflektion, samtal och samarbete. Ofta innebär metoden mycket 
praktiskt arbete, med ett stort mått av visualisering i olika former. I många 
tillåmpningar av storyline-metoden inleds arbetet med att eleverna väljer ut tänkta 
personer eller karaktärer som senare skall följa med i den fortsatta berättelsen. 



3 .3 Utställningar i projektet 

Är 2008 laborerade jag med en fysisk utställning, där jag med hjälp av skyltar med 
kortfattade texter och bilder, presenterar grunderna i historien runt Johan 
Bergman Olson och hans verksamhet. Trots att jag inte själv inte har några 
särskilda kunskaper om design, var det angeläget att utställningen fick en 
någorlunda konsekvent och tilltalande utformning. Frågan var om det går att 
snabbt och enkelt att producera en sådan utställning med hjälp av billiga och 
lättanvända hjälpmedel, utan att behöva spendera en smärre förmögenhet på 
professionella hjälpmedel? Min tanke var att kunna erbjuda den lilla utställningen 
till något lokalt hembygdsmuseum, för vilka innehållet kan utgöra ett värdefullt 
komplement till andra utställningar. För mig var det därför viktigt att 
utställningen var någorlunda mobil, dvs. lätt att transportera. 

Genom modern datoranvändning och tillgång till allt bättre skrivare, har det blivit 
enklare att göra delar av produktionsarbetet själv vid en vanlig persondator. Det 
gäller hanteringen av både texter och bilder. Jag byggde därför upp utställningen 
med texter och bilder som jag själv kunde utforma och producera. 

Tillgången på historiska bilder har blivit större, genom att många bilder blivit 
digitalt tillgångliga hos olika offentliga arkiv. Det är dock endast några av de 
digitala arkiven som tillåter återpublicering med liten eller ingen ekonomisk 
ersåttning. Fortsåttningsvis år det t. ex. åtskilliga muséer som fortfarande tar 
ordentligt betalt för att publicera bilder. Det gäller ibland även bilder från 1800- 
talet, och frågan är väl egentligen om dessa bilder besitter någon upphovsrätt och 
frågan är väl om ett museum överhuvudtaget har laglig rätt att ta ut 
publiceringsavgifter för användningen av dessa äldre bilder? Muséet bör 
naturligtvis ta hetalt för merarbetet att göra bilderna tillgängliga, men bör de 
verkligen tjäna pengar genom ta ytterligare betalt för publicering? Detta är en 
aktuell disKussion, och fria licenser såsom Creative commons får ju allt större 
spridning även inom kulturarvssektorn. Det är angeläget att visa på nyttan med att 
t.ex. biloer görs så tillgängliga som möjligt, särskilt med historiska bilder som 
egentligen saknar upphovsrätt. 
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Förutom de historiska bilderna, kunde jag också använda egna bilder och nytagna 
bilder från internet. Det går att använda vissa bilder från internet som är fritt 
tillgängliga för återanvändning t. ex. i ideella sammanhang med fria licenser; sådana 
bilder finns t. ex. delvis tillgängliga på bildtjänsten Flickr. Med digitalkamerornas 
framväxt har det pä senare år ju även blivit mycket lättare och billigare att ta egna 
bilder. 

Jag hade själv inte tillgäng till någon bildskrivare, utan beställde bilder i olika 
storlekar frän kommersiella företag som gör förstoringar på papper. Även denna 
hantering har ju på senare år blivit mycket smidigare med hjälp av internet, och 
därmed är också en sådan beställning inte särskilt dyrbar om man använder vanliga 
konsumenttjänster. Resultatet blir kanske av något lägre kvalitet, men 
utformningen betyder nog mer för slutresultatet än vad den tekniska kvaliteten 
gör. 

Jag valde att prova metoden, att göra en okomplicerad och enkel utformning, men 
som ändå skiljer sig något frän de allra vardagligaste utskrifterna. Texter 
presenteras genomgående med användning av ett typsnitt som inte tillhör de allra 
vanligaste (men som ändå är tillgängligt på en vanlig persondator) tillsammans med 
i det här fallet vaniljgult papper. Bild och texter placeras sedan i enkla, vanliga 
tavelramar, som jag hittat till mycket billig försäljning. Bilder och texter placerades 
sedan i sina ramar pä hyllplanen på ett antal släta, enkla och billiga IKEÄ-hyllor, 
och gör tillsammans ett rätt så avskalat intryck och tillsammans bildar en slags 
montrar. Utställningen har nu i fyra somrar stått uppställd i hembygdsgården 
Kvarngården, Björkfors i Kalix. 

Mitt eget experimenterande inom Historisk skogsexport frän Kalix älvdal bygger 
pä den enkla principen, att resultatet skall uppfattas som lättsmält av besökaren 
likaväl som att utvecklings- och produktionsarbetet måste vara billigt, enkelt och 
okomplicerat. Med tanke på att allt arbete görs ideellt, så är det angeläget att även 
produktionen inte tar alltför mycket tid i anspråk. Det är angeläget att ”komma 
till skott”, och åstadkomma någon slags resultat med en lagom stor arbetsinsats. 

Nu ville jag återskapa innehållet från den fysiska utställningen även i digital form. 
Fanns det något enkelt sätt att göra presentationen tillgänglig på ett sätt som är 
mer tilltalande än enbart på en vanlig hemsida? Jag valde att presentera bilder och 
texter som en serie sidor, där jag tog hjälp av en Powerpoint-liknande mjukvara, 
vars resultat också kan sparas i det spridda multimedia-formatet Flash. Detta ger 
sidorna pä webbplatsen mer grafiskt tilltalande, än vad jag hade haft möjlighet att 
göra med traditionell webbteknik. 

En insatt webbutvecklare kan dock göra minst lika tilltalande sidor med enbart 
hjälp av traditionell teknik, t. ex. HTME och JavaScript. Elash-verktyget gjorde 
dock presentationen väldigt lätt att producera för mig som inte hade tillräckligt 
djupa kunskaper i webbutveckling och design. 

Ett alternativ är också att använda olika onlineverktyg för att underlätta 
presentation. Ett exempel på detta är verktyget Slideshare, som helst enkelt gör 
vanliga powerpoint-sidor tillgängliga på nätet. Ett annat exempel är verktyget 
Prezi som underlättar för användaren att göra presentationer online, allt enligt 
Prezis egen zoomprincip för presentation. I mänga fall går det också att hitta 
andra verktyg för olika typer av visualisering, för mer specialiserade tillämpningar. 
Ett exempel på det är verktyg för tidslinjer av olika slag. 
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Jag ville också prova ut möjligheten för användaren att bli besökare i en virtuell 
värld, med tydlig koppling till den fysiska världen. Ett alternativ hade här varit att 
göra ett 3D-panorama, enl. den princip som introducerades för ett antal är sedan 
som Apples teknik Quicktime VR. Med hjälp av att tekniskt sätta ihop vanliga 
fotografier - tagna på samma plats enl. ett visst system - ges möjlighet till ett 360° 
panorama. 

En liknande funktion finns numera förberedd längs vägar och gatumiljöer genom 
Googles Street View (en del av deras karttjänst Google Maps), med färdigt 
bildmaterial. Tjänsten är programmerbar med ett API (tekniskt gränssnitt), och 
jag kunde använda den för att ”ta med” den virtuella besökaren till några historiska 
platser. Med en pålagd ljudfil guidas besökaren om vad de ser på skärmen, 
samtidigt som panoramat sakta roterar alt. besökaren kan själv navigera sig runt i 
panoramat. 

Detta var några exempel på hur man kan försöka göra ”hemsidan” lite mer 
attraktiv och mer tillgänglig. Det finns åtskilliga andra hjälpmedel för att göra 
webbplatser, både genom programmeringsverktyg, designverktyg och inte minst 
färdiga onlinetjänster som kan integreras och anpassas for de egna behoven. Det 
gäller i viss män också kopplingen till sökbara databaser, såsom Elickr, Youtube 
eller Wikipedia, som jag nämnde tidigare. 



3.4 Filmer 

Tidigt utnyttjade jag också nya möjligheter att göra bildspel/filmer för att 
presentera historien runt Historisk skogsexport frän Kalix älvdal. Med nya 
filmredigeringsverktyg som MovieMaker för Windows och iMovie för Mac, 
öppnas helt nya tekniska möjligheter för amatörer att göra film av en hygglig 
teknisk kvalitet. Jag har gjort ungefär 15 filmer inom projektet mellan 2008 och 
2011, där jag med egen speakerröst presenterar olika delar av historien. Eilmerna är 
mellan ca 10 och 30 min länga. Pä samma sätt som för utställningarna är det rätt så 
enkelt att få tillgäng till stillbilder, som legalt kan användas i produktionerna - ofta 
under förutsättning att jag inte tar betalt för slutresultatet (vilket ju ändå vanligen 
inte är fallet) med licenser frän Creative commons. 

Arkivmaterial med rörliga bilder är däremot betydligt svårare att hitta i Sverige för 
legal användning för amatörer, utan att betala licensavgifter. Jag har därför fått 
avstå frän ”journalbilder”, men kunnat komplettera de historiska stillbilderna med 
nyinspelade rörliga bilder som ibland innehåller intervjuer. 

Även här möjliggör ny teknik en viss förenkling. En enkel digital pocketkamera 
kan idag spela in hygglig bild i enkel HD-kvalitet (god upplösning och med ett 
hyggligt ljud. Pä samma sätt som för utställningarna, gär den tekniska kvaliteten 
inte att jämföra med professionell kvalitet, men är fullt godtagbar för den ideella 
tillämpningen - och betydligt mer användbar än bara för några är sedan. 

Några av de färdiga filmerna har fogats in som delar av i de virtuella 
utställningarna, sedan de laddats upp pä Internet Archive och tekniskt kunna 
blivit konverterade för användning på en webbsida (s.k. flashvideo, samma 
grundteknik som används hos t. ex. Youtube). Även här finns det en stor mängd 
tekniska alternativ till de som jag har valt, t. ex. just att ladda upp kortare filmer på 
Youtube och göra dem tillgängliga via den egna webbplatsen. 



12 




3*5 Koppling till fysiskt kulturarv 

Jag har också provat att jobba för att på ett enkelt sätt synliggöra det fysiska 
kulturarvet kopplat projektet Historisk skogsexport från Kalix älvdal. Det finns ju 
även en koppling mellan det digitala innehållet i projektet, och det fysiska 
kulturarvet i landskapet. Mest tydligt är detta i Norrbotten, och det vore 
värdefullt att prova om ett enkelt ideellt projekt kan bidra en smula till 
besöksnäringen, genom att sprida övergripande kunskap om den aktuella 
historien. 

För att skapa mer uppmärksamhet i Norrbotten, har jag därför låtit trycka looo 
enkla turistfoldrar som jag distribuerat i Kalix och Överkalix kommuner. Foldern 
leder besökaren till ett lo-tal besöksmål med tydlig anknytning till den historiska 
skogsexporten från Kalix älvdal. Jag har också skyltat upp dessa besöksmål med en 
kortfattad information, och på vane plats också information om övriga besöksmål. 
Med enkla principer för både trycxning och inplastning, går det även här att jobba 
utan några stora produktionskostnader. Återigen används en enkel design, men 
som ändå förhoppningsvis uppfattas som tilltalande (med genomgående samma 
tema som den fysiska utställningen, omnämnd i ett tidigare avsnitt). 

I parken på Waldemarsudde i Stockholm har jag också hållit några guideturer 
under 2011 och 2012, om den intressanta historien om vad som fanns på platsen 
före Prins Eugen köpte Waldemarsudde år 1899. Denna guidetur har jag också 
enkelt spelat in som 12 stycken korta ljud-filmer på Youtube (dvs. filmer med ljud 
kopplat till en stillbildsruta) under rubriken ”Waldemarsudde på 1800-talet”. 

Dessa filmer bildar tillsammans med en slags audioguide i 12 stationer, som 
användaren lätt och billigt kan ta del av på plats med hjälp av sin ”smarta” 
mobiltelefon. Det finns företag som säljer liknande tjänster för användning av 
vanlig telefon, men här räcker det alltså med gratistjänsten Youtube och att 
användaren har tillgång till en smart telefon. 

Utställningarna - både på nätet och de fysiska - motiverade projektet att bli 
medlem i Ärbetslivsmuseernas samarbetsråd - ARBETSAM. Det gör att 
webbplatsen och de ii besöksmålen i Norrbotten finns beskrivna på deras hemsida 
och i deras årliga museiguide ”Arbetsamma muséer” som sprids i stor upplaga över 
hela Sverige. 



4 Opionlonsbildning 

Policies och reglering är i de flesta fall inget större hinder för den som vill jobba 
ideellt med kulturarv. Å andra sidan kan den ideella ansträngningen möta oehov, 
som man förväntar sig att offentliga aktörer skall kunna infria (jfr. t. ex. hur 
Riksantikvarieämbetet inte motsvarade mina förväntningar om att förmedla 
användare även till det geografiskt avgränsade Historisk skogsexport från Kalix 
älvdal). 



I fallet med Kalix älvdal och Norrbotten genomförs många avgränsade projekt 
(ofta delfinansierade av EU), som pä olika sätt utvecklar t. ex. besöksnäring, kultur 
och natur i olika avseenden. Jag har stött pä några fall, där man kunde ha önskat 
bättre fokus och en bättre uppföljning av projektens eller myndigheternas insatser. 
Vid behov, skulle det vara möjligt att kunna påverka projekt eller myndigheter i en 
för sakfrågan positiv riktning? Inom projektet har jag väl knappast fått något 
slutligt svar pä den frågan, men har ändå gjort några försök till påverkan, bl.a. 
genom opinionsbildning. 



13 




När jag arbetat med anknytningen till de fysiska besöksmålen i Kalix älvdal, har jag 
stött på några problem som förefaller typiska för hur projekt genomförs i Sverige. 
Jag skulle besöka ett av det elva besöksmålen som jag pekat ut i min skyltning, 
natur- och kulturstigen vid Bönälven i Överkalix. Trots att detta besöksmål invigts 
endast för några få år sedan, är det inte längre möjligt för besökaren att ta sig dit 
med bil. Ett projekt med åtskilliga offentliga aktörer, flertalet nationella, 
finansierar gärna ett utvecklingsprojekt, men tar uppenbarligen inget ansvar för 
förvaltningen av projektresultaten, trots att man vänder sig till turister. Jag 
utnyttjade möjligheten med de demokratiska rättigheterna att kräva svar av 
ansvariga myndigheter, vilket i alla fall inte visade sig vara alldeles enkelt. Svaren 
sammanställde jag som en debattartikel/insändare, publicerad i 
Norrbottenskuriren den 14 januari 2012, se vidare bilaga 3. 

Mer framgångsrik var kontakten med Länsstyrelsen år 2009, då jag tillsammans 
med några andra intresserade i Kalix lämnade ett remissvar på Länsstyrelsens 
förslag till nytt kulturmiljöprogram för Norrbotten. I detta fall lyckades vi få mer 
gehör för några av våra synpunkter, och Länsstyrelsen gjorde vissa korrigeringar i 
enlighet med våra förslag. Läs vårt förslag i sin helhet i oilaga 4. 



5 Några reflektioner och framtidsplaner 

Projektet Historisk skogsexport från Kalix älvdal kommer att utvecklas vidare. 
Genom framtida samarbeten med Släktföreningen Johan Bergman Olsons 
ättlingar kommer digitaliseringen att fortsätta, i samband med denna förenings 
ambition att bygga ut sitt arkiv. 



Dessutom överväger jag att utveckla kopplingen till fysiska besöksmål i Kalix 
älvdal, och har därför valt att benämna hela projektet för ”ekomuseum” - ett 
begrepp som jag i det här sammanhanget ursprungligen myntade tillsammans med 
några kamrater i samband med skrivelsen till Länsstyrelsen i Norrbotten 2009 
(begreppet Ekomuseum kom annars ursprungligen från besöksnäringen i hjärtat av 
Bergslagen). Kanske går det att i någon form framöver, även med ideella insatser 
och utan något särskilt finansiellt stöd, utveckla utställningar, kopplingar till de 
virtuella utställningarna, filmerna, de digitaliserade originaldokumenten samt 
audioguider. Det finns åtskilliga tankar från projektet som är utvecklingsbara, t. ex. 
idéerna kring virtuella utställningar som dokumenterats i denna rapport. 



Erfarenheterna hittills pekar på många möjligheter, men sätter kanske också upp 
en del gränser. Generellt har teknikutvecklingen kanske kommit så långt, att det 
kan beskrivas som ett mindre problem. Troligen kan det bli en större utmaning i 
diskussioner med myndigheter och ev. samarbetspartners. Själv har jag mycket 
goda erfarenheter av samarbeten med ideella föreningar och privatpersoner i 
Norrbotten, men alltså lite mer blandade erfarenheter av kontakter med 
kulturarvsinstitutioner av olika slag. Kanske beror det i många fall på en bristande 
kompetens, både hos mig och hos berörda aktörer. Jag har knappast alls provat 
samarbeten med kommersiella aktörer. 



De nya digitala verktygen har på bred front börjat tas upp av den s.k. ABM- 
sektorn (Arkiv-Bibliotek-Muséer), utan att det alltid motsvaras av tillräcklig 
kompetens t. ex. inom den egna museiorganisationen. Många offentliga 
institutioner har ofta en stor mängd yrkeskategorier bland sina anställda, varav 
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ganska få har en uttalad kompetens kring de digitala verktygen. Ibland har man 
också en särskild IT-avdelning där man avgränsat samlat den specifika 
kompetensen, trots att digitala verktyg alltmer utgör en integrerad del av den 
reguljära verksamheten (i kontrast till att som tidigare ”bara” vara ett 
verksamhetsstöd). 

Jag vill slutligen framhålla, att personal på arkiv och bibliotek generellt är mycket 
tillmötesgående i de praktiska mötena, t. ex. när jag återkommande jobbat med 
digitaliseringen av arkivmaterial i deras lokaler. Det gäller såväl privata arkiv som 
offentliga arkiv, och ibland även bibliotek. Jag har också i flera fall lånat och 
digitaliserat material som tillhör privatpersoner. Även i dessa fall har jag blivit 
positivt bemött, kanske inte minst med tanke på det allmännyttiga S)fftet av 
projektet. 
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Bilaga, i: Struktur for arkiven på Internet Archive som samlats 
under som. Historisk skogsexportjrån Kalix älvdal 



Begrepp i arkivstrukturen 


Exempel 


Var i formuläret 
på Internet 
Archive? 


Arkivsamlins {Qollection på 
Internet arcnive) 


alltid Historisk 
skogsexport från Kalix 
älvdal 


Namnet på själva 
samlingen på 
Internet archive: 
som ett Keyword 


Ursprungsarkiv: enhetligt namn 

på det ursprungliga 

arkivet 


Grytnäsarkivet eller 
Filipsborgsarkivet eller 
Bergmankällor eller ... 


Author or creator 
samt som ett 
Keyword 


Serie: kalix avd <bokstav 
för huvudavdelning> 
<rubrik på 
under avdelning> 


kalix avd 1 böcker eller 
kalix e brev 


Som ett Keyword 


Rubrik för enskild volym 


Om Sveries 
folksjukdomar 


Title 


Fritext om volymen 


Kan innehålla nästan vad som 
helst, som beskriver innehållet 
på ett bra sätt. Får vara en 
längre text med flera stycken. 


Description 


Datum eller årtal 


1850-09-24 eller 1854 


(date) 


Identifikation på enskild volym: 
kalix id 

<identif ikation> 
(identifikationen varierar mellan 
olika ursprungsarkiv) 


kalix id 17 17 eller kalix 
id AA4711 


Som ett Keyword 


Avsändare för enskild 
brev/brewolym: kalix 
avsändare <namn på 
avsändare> 


kalix avsändare johan 
bergman olson 


Som ett Keyword 


Mottagare för enskild 
brev/brewolym: kalix 
mottagare <namn på 
mottagare> 


kalix mottagare j.a. 
bergman 


Som ett Keyword 


Författare till en enskild volym, 
t. ex. en bok: kalix 
författare <namn på 
f örf attaren> 


kalix författare 
gustaf bergman 


Som ett Keyword 


Nyckelord som beskriver 
enskild volym, med en eller flera 
beskrivande ord eller fraser - 
kan innehålla egentligen vad 
som helst 


rödsot och/eller 
folksjukdomar och/eller 
superintendent och/eller 
hummel 


Som ett eller flera 
Keyword 
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Principiella huvudavdelningar (hämtat från allmänt arkivschema), 
behöver exemplifieras: 

a. protokoll 

b. arkivexemplar av utgående handlingar 

c. diarier 

d. register och liggare 

e. inkomna handlingar 

f. handlingar ordnade efter ämne 

g. räkenskaper 

h. statistik 

j. ritningar och kartor 

k. fotografier 

l. trycksaker 

ö. övriga handlingar 

exempel på avdelningar: e brev, e inbjudningar, e telegram, f ätkomsthandlingar, 1 
böcker 



Is this a Live Music Afchive concert ? I at>ove again. 



Title:" 



Description:* 



Keyword(s) 
separated by 
commas:* 



Author or crealor 

of this Work 
(opbonal): 

Creative 

Commons O Choose license or dedicate to the Public domain 

License: 



This will create your new other item 
(notan ‘ottwr^ itom?i 
at archive.org. 



Share my File(s) 



This is a test item □ 
(remove after 30 days) 



Notera att keywords i det här förenklade formuläret åtskiljs av ett kommatecken , 
och i övriga formulär med ett semikolon ; 
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Bilaga 2: Underlag till skylt 

Skogs- och träindustrihistoria 
från 1800-talet 

På 1800-talet förändrades Kalix älvdal i grunden. 
Träpatroner och grosshandlare omvandlade skogens 
outnyttjade resurser till pengar, på gott och ont. De 
skapade nya utkomstmöjligheter för befolkningen, 
samtidigt som många också fick slita hårt för de nya 
herrarna. Idag befinner vi oss i ett informations- 
samhälle, men den gamla historien är inte helt 
bortglömd. Upplev historien på nytt, vid något av 
besöksmålen eller via internet... 

1. Björkfors, Kalix Bergman 
Olsons bruk med hembygdsgård, 
utställningar, herrgård, kyrka 

2. \ässholmen, Kalix utställning, 
f.d. flottningsskilje, kulturaktiviteter, 
öppet sommartid via färja 

3. Grytnäs herrgård, Kalix Johan 
August Bergmans herrgård från 1870- 
talet, idag vandrarhem 
4 Englundsgården, Kalix mycket 
välbevarad kalixgård, byggnadsminne, 
öppen sommartid 

5. Filipsborg, Kalix upprustad 
herrgård idag konferensanläggning, 
ibland öppen för allmänheten 

6. Risögrund, Kalix lämningar och 
minnessten efter Johan Bergman 
Olsons varv 

7. Nyborg, Kalix lämningar efter en 
konkurrerande såg vid Nyborg, 
strandpromenad.. 

8. Bönälven, Overkalix kulturs tig 
med lämningar av bl. a. tjärdalar, 
kohnilor och flottning. 

9. Rikti Dokkas, Overkalix 
välbevarat och skyddat skogsnybygge 
med dåUg tillfarjjväg 

10. jokkiall, Overkalix vattenfall, 
i närheten skogsarbetarkojor med 
länsmuéets utställningar. 

11. Tvärådammen, Overkalix 
fördämning med rötter i 1850-talets 
flottningsanläggningar 

Historisk^skogsexportjJråfL» Kalix älvdal 

www.mstorisksKogsexport.se 
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Bilaga 3: Debattartikel/insändare i 
Norrbottenskuriren den 14 januari 2012 

Rubrik: Offentliga medel kastas i sjön 

VARFÖR INVESTERAR staten och andra offentliga aktörer i att göra 
kulturmiljöer tillgängliga, för att efter ett projektslut överge de nygjorda 
investeringarna? Jag ville söka svaret på denna fråga, och valde ett exempel som jag 
stött på i skogen i Norrbotten, kulturstigen vid Bönälven. Det är säkert endast ett 
exempel i mängden av kulturmiljöer med liknande problem. 

Norrbottens museum, länsstyrelsen och några statliga myndigheter samverkade i 
projektet Skogens kulturarv 2005-2006, delvis finansierat med EU-pengar. 
Projektet utforskade och dokumenterade kulturlämningar i skogslandskapet. Det 
avslutades sedan bland annat med att göra i ordning en kulturstig vid Bönälven, 
nära E 10 norr om Överkalix kommuncentrum. 

Kulturstigen ärr ett par kilometer lång, och leder besökaren till äldre 
fornlämningar och lämningar efter skogsbruket, såsom tjärdalar, kolmilor och 
flottningsanläggningar. De olika lämningarna beskrivs på skyltar, påkostade för att 
fungera under många år. 

Kulturstigen var tånkt för skolelever såväl som för turister och kommuninvånare. 

I somras upptäckte jag att Bönälvens kulturstig i praktiken är oanvändbar som 
besöksmål. Det saknas skyltning vid E 10 och tillfartsvägen är numera omöjlig för 
personbilar att använda, så det går inte längre att komma fram till 
parkeringsplatsen. Enligt uppgift har vägen varit ofarbar i flera år, trots att 
kulturstigen invigdes så sent som 2007. 

Varför investerar staten och andra offentliga aktörer pengar i besöksmål i 
Norrbotten, för att efter projektslut överge sina nygjorda investeringar? Vem tar 
ansvar för att de nämnda investeringarna faktiskt förvaltas på ett bra sätt 
framöver? 

Jag ställde dessa frågor i en skrivelse till de olika före detta projektdeltagarna. Det 
dröjde åtskilliga månader innan jag fick några av svaren, i flera fall först efter 
påstötning. Svaren visar hur varje organisation mest utgår från sitt eget avgränsade 
intresse. Många av aktörerna hänvisar också till de anora projektdeltagarna. 

Norrbottens museum menar till exempel att en framgångsrik förvaltning kräver 
att "ytterligare medel hade tillskapats projektet" och syftar på statsbudgeten. 
Länsstyrelsen tror också att mer pengar SKulle lösa problemet och hänvisar 
förvaltningen till "andra aktörer som ägare, förvaltare, kommunerna, statliga bolag, 
besöksnäringen etcetera". 

Flera av aktörerna inser ändå risken att förvaltningen av kulturstigen hamnar 
"mellan stolarna". 

Flera av aktörerna (däribland inte länsstyrelsen) uttrycker sin vilja till samtal om 
framtida förvaltning, men hänvisar alltså samtidigt till övriga deltagare och till 
ökad statlig finansiering. 
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Flera aktörer hänvisar också till Överkalix kommun. Överkalix är dock 
befolkningsmässigt en av Sveriges minsta kommuner, och det är lätt att förstå att 
de ofta och i första hand måste prioritera skola, vård och omsorg. 

Sammanfattningsvis förefaller det inte finnas någon enkel och effektiv lösning av 
löpande förvaltning av kulturarvet, med syfte att göra det mer tillgängligt för 
medborgarna. Det gäller åtminstone inte de rnånga projekt som "trillat mellan 
stolarna", och där projektpengarna tagit slut. Ar det rimligt att alls delta aktivt i 
ett projekt, som saknar en förvaltningsplan? Risken är väl uppenbar att det ser 
liknande ut på hundratals eller tusentals andra kulturhistoriska miljöer runt om i 
landet. Ett närliggande exempel är också det unikt bevarade nybygget Rikti- 
Dokkas - som har en våldigt dålig tillfartsväg de sista 12 kilometrarna. 



Hur går staten och samhället vidare, för att säkerställa att investeringsmedel för 
kulturarv används på ett sätt som gör att skattebetalarna får god valuta för 
pengarna? Norrbottens skogs- och träindustrihistoria är för många ett okänt och 
viktigt sakområde, som mycket väl motiverar möjligheten att sätta in besöksmål i 
ett större sammanhang. Jag tror att en sådan satsning skulle kunna bli mycket 
vårdefull för besöksnäringen i Norrbotten. 



Magnus Cedergren driver det idéella projektet Historisk skogsexport från Kalix 
älvdal 
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Bilaga 4: Remissvar till länsstyrelsen i Norrbotten 



Till länsstyrelsen i Norrbotten 

XX 

971 86 Luleå 



Remissvar: Skogs- och träindustrihistoriska 
kuiturmiijöer i Kaiixdaien 

Undertecknade väljer med denna skrivelse att besvara remissen om nytt kulturmiljöprogram för 
Norrbottens län år 2009. 

Sammanfattning 

Till de skogs- och träindustrihistoriska kulturmiljöerna i Kaiixdaien räknar vi här: 

Bönälvens fornlämningar, Överkalix kommun 
Rik ti Dokkas nybygge, Överkalix kommun 
Jokkfalls skogsarbetarkojor, Överkalix kommun 

Rödupp, lämningar efter såg, tjär- och koltillverkning, Överkalix kommun 

Minnen efter tjärflottning och tjärdalar vid Kalix älv, bland annat vid Övermorjärv och 
Kamlunge, Kalix kommun 

Bruksmiljö och herrgård vid Björkfors, Kalix kommun 

Samhällsbebyggelse vid Karlsborg och Båtskärsnäs (inkl. Boströms skeppshandel), Kalix 
kommun 

Vassholmens flottningskilje, Kalix kommun 
Lämningar efter Ängörens sågverk, Kalix kommun 
Industrimiljön vid Karlsborg, Kalix kommun 
Herrgårdar vid Filipsborg och Grytnäs, Kalix kommun 

Lämningar efter marknadsplats på öarna LiUa och Stora fisket, Kalix kommun 

Samt geografiskt utanför den aktuella listan för Norrbottens län: 

Waldemarsudde (öljekvarnen, ”Gamla huset” och Ektorpet) 

Wittmackska huset. Skeppsbron 6, Stockholm. 



Vi föreslår att: 

de skogs- och träindustrihistoriska kulturmiljöerna i Kaiixdaien tydligare presenteras 
tillsammans i kulturmiljöprogrammet 2010-2020. 

dessa kulturmiljöer presenteras på ett sådant sätt, att besöksnäringen för dessa miljöer - 
om bakomliggande organisationer så önskar - i framtiden skulle kunna använda 
programmet som ett kraftfullt stöd för en framtida etablering av ett ekomuseum, till gagn 
för kulturturism och för den samlade besöksnäringen i området (ex.vis längs Kalix älö 
kulturmiljön i Björkfors kompletteras med kyrkan, Nikotorpet och hembygdsmuséet 
Kvarngården 

lämningarna efter marknadsplatsen på öarna Lilla och Stora fisket läggs till listan över 
kulturmiljöer 

sågverket vid Ängören behålls i listan 



Vi är också mycket positiva till att herrgården Grytnäs i förslaget tillkommit i listan över 
kulturmiljöer. 



Bakgrund och inledning 

Skogs- och träindustrihistorien i Norrbotten har tillsammans med bl.a. stålindustri och 
kraftverksutbyggnader haft en avgörande betydelse för utvecklingen i länet. Det är en 
mångfacetterad industri, där skogsbruk, flottning, sågverksindustri, massaindustri och handel 
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tillsammans skapat nya och stora utkomstmöjligheter under de senaste 200 åren. Inte minst 
under slutet av 1800-talet var denna industri huvuddelen av en fantastisk tillväxt, inte minst i 
Kalixdalen. 

Typiskt för skogs- och träindustrihistorien är, hur olika lämningar från olika steg i en vårdekedja, 
tillsammans kan beskriva och åskådliggöra verksamhet, åven så tidigt som på 1800-talet. I den 
nyligen utkomna boken ”Kalix-Waldemarsudde” presenteras historien bakom en viktig del av 
denna utveckling, grosshandlaren Johan Bergman Olson, hans verksamhet och familj. 

Grosshandlaren Johan Bergman Olson med bas i Kalix och Stockholm, byggde upp en handels- 
och rederirörelse, vars fartyg via Stockholm seglade åven till andra kontinenter. Han byggde 
också upp en sågverksrörelse, som fick åtskilliga efterföljare, dåribland sonens iöretAg Bergman, 
HummelerCo samt iörttAgen Bätskärsnäs AB och Bodträskfors AB. Verksamheten från dessa 
företag har genomgått många förändringar under 1900-talet, men Billeruds verksamhet vid 
Karlsborgsverken är idag är en fortsättning av en etablering som gjordes av Bergman och 
Hummel för ungefär 140 år sedan. 

Många av industrimiljöerna är idag borta. Samtidigt är åtskilliga miljöer bevarade. Miljöerna 
levandegör tillsammans den historia som varit så avgörande för regionens befolkningstillväxt i 
slutet av 1800-talet. Det finns dock inte så mycket samarbete mellan dessa miljöer för att 
attrahera besökare, utan enskilda besöksmål visas ofta solitärt - utan att egentligen ha någon 
möjlighet förmedla en samlad historia till sina besökare. Sårskilt anmärkningsvårt år att flera 
miljöer har utställningar som alla har byggts av Norrbottens museum, och trots det - till synes - 
inte ha fått hjålp att samordna sina utställningar med muséets hjälp (det gäller muséerna vid 
Björkfors bruk. Vassholmens flottningsskilje ochjokkfalls skogsarbetarkojor). 

Urvalet av kulturmiljöer 

I underlaget för remissen redovisas ett antal kriterier, som används för urvalet av kulturmiljöerna: 

• Kulturhistoriskt värdefull 

• Dokumentvärde 

• Upplevelsevärde 

• Välbevarad 

• Tydlig 

• Långsiktig 

Kulturmiljöprogrammet redovisar ett antal viktiga miljöer och museer med bäring på skogs- och 
träindustrihistorien, dock utan att egentligen knyta samman de miljöer som tillsammans utgör 
detta kulturarv. Vi menar, att såväl dokument- som upplevelsevärdet ökar, när miljöerna förenas i 
ett sammanhang. Då ökar också tydligheten ur ett pedagogiskt perspektiv. 

Många av de miljöer ni pekat ut inom området, år vålbevarade och förefaller enskilda vara 
tryggade för en lång tid framöver. Vi menar dock att detta inte räcker, utan att det är viktigt att 
miljöerna presenteras i ett sammanhang. Det finns en stor, outnyttjad möjlighet för 
besöksnäringen/turismen, att presentera dessa miljöer tillsammans t.ex. som ett ekomuseum (jfr. 
satsningen Ekomuseum Bergslagen, www.ekomuseum..se eller den äldre Husbyringen, 
www.hu.shyringen.se) . Kulturturismen skulle på ett positivt sätt kunna bidra till utvecklingen 
av den samlade besöksnäringen i området, t.ex. längs Kalix älvdal. 

Möjligheten att knyta ihop miljöerna är kanske särskilt stark bland de bevarade miljöerna i Kalix 
älvdal - i kommunerna Kalix och Överkalix. Nedanstående tabell år som exempel tänkt att visa 
hur några miljöer tillsammans målar upp bilden av värdekedjan/transportkedjan samt åven 
bakomliggande sociala miljöer, under olika epoker av utvecklingen - före industrialiseringen, 
under sågverksindustrins ”guldålder” i slutet av 1800-talet samt under 1900-talet. 
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Värdekedja/ 

transportled 


Tidsepoker 


Före industraliseringen 


ea. 1870-1900 


ea. 1900- 


Ursprunglig 

produktion 


T j ärframställning, 
tillverkning av pottaska, 
lokalt uttag av timmer: 
Bönälvens firnlämningar, 
Tjärdalar pä flera platser, 
däribland i Övermorjärv 
(Kalix älvdal) 


Systematiskt 

skogsbruk 


Mer storskaligt 
skogsbruk 


Lokal 

transport 

inom 

älvdalen 


Fjärflottning, renraider, 
timmerflottning. T.ex. 
tjärväg vid Kamlunge (Kalix 
älvdal), Lämningar frän 
tjärmarknaden pä öama Lilla 
och Stora fisket 


limmerflottning 


limmerflottning, 

marktransporter. 

Vassholmens 

flottningsskilje 


Förutsätt- 
ningar för 
arbetare, 
t. ex. soeiala 


Nybyggare i inlandet. Rikti 
Dokkas 


Omfattande 
uppköp av 
skogsmark och 
nybyggen. 
Nybyggaren blir 
äbo (ev. s.k. 
”Baggböleri”). 
Rikti Dokkas 


Fackföreningarnas 
födelse, välfärd, 
samhällen, 
bostäder. 
Bätskärsnäs, 
Karlsborg, 
Skogsarbetarkojor 
nära Jokkfall 


Storbönder 

oeh 

sågverks - 
ägare 


Storbondegård, tidig 
herrgård. Björkfors herrgärd, 
Englundsgärden (Kalix), 
Martingärden (Överkalix) 


Flerrgårdar. 
Grytnäs herrgärd, 
Filipsborg 
herrgärd 




Förädling 


V attensågar. Björkfors, 
lämningar av säg 


Ångsågar. 


Sågverk, 

massaindustri. 

Karlsborg 


Långväga 
transport 
oeh handel 


Segelsjöfart 


Ångfartyg 




Support: 

Stapling, 

förvaltning, 

försäk- 

ringar 


Lastageplats, bostad i 
Stockholm. Waldemarsudde 
(industrianläggning, 
bostadshus, arbetarbostad). 
Skeppsbron nr 6 , Sthlm 







Trots att de välbevarade miljöerna i Stockholm inte alls hör till länsstyrelsens ansvar, har vi tagit 
med även dessa miljöer för att illustrera det viktiga sammanhanget även långt bortom länets 
gränser (vilket ytterligare stödjer uppfattningen att miljöerna bör presenteras i ett sammanhang, 
de stora avstånden till trots). 

Synpunkter på urvalet av enskilda kulturmiljöer 

Flertalet av de kulturmiljöer som länsstyrelsen föreslår är självklara kandidater, och vi stödjer till 
största delen de enskilda urvalen. Vi är mycket positiva till att Grytnäs herrgård i Kalix 
tillkommit på listan, i jämförelse med det existerande kulturmiljöprogrammet. Även Grytnäs 
bidrar till att förmedla herrgärdshistorien tillsammans med Filipsborg och Björkfors herrgårdar. 
Alla tre anläggningarna är dessutom tillgängliga för besökare pä olika sätt: café, museum, 
konferensanläggning och/eller vandrarhem. Det historiska sambandet förstärks ytterligare av, att 
dessa tre herrgårdar byggts och bebotts av personer ur delvis samma familjer, eller familjer som 
haft utbyte av varandra - både pä ett affärsmässigt och på ett personligt plan (Bergman och 
Svanberg). 

I övrigt vill vi särskilt lyfta fram helhetsmiljön i Björkfors bruk. Trots att de gamla 
industribyggnaderna inte finns kvar i Björkfors, utgör följande byggnader ett viktigt tillskott till 
den samlade kulturmiljön där-, 

• Nikotorpet, söder om herrgården och söder om Korpikån. Torpet stod enl. uppgift 
ursprungligen pä den plats där herrgården idag står. Torpet har också en viktig roll i 
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Björkfors historia som lydande under bruket, genom den dokumentation som finns efter 
en av de sista som bodde där, Janne Nilsson. 

• Björkfors kyrka, som ursprungligen stod på kurorten Nordanskär, men med stor möda 
flyttades av byamännen till Björkfors runt 1940. Kurorten Nordanskär anlades av 
träpatronen Johan August Bergman, och därför anknyter kyrkan på ett alldeles särskilt 
sätt till herrgården och bruket. 

• Hembygdsgården Kvarngården bidrar med sina byggnader och samlingar till att förtydliga 
historien, trots att huvudbyggnaden nyligen flyttats dit från annan ort. 

Vi vill också framhålla de båda öarna Stora och Lilla fisket. De ligger i Kalix älv, mitt emellan 
Filipsborgs herrgård på den södra sidan älven och Englundsgården på den norra sidan. Öarna var 
bl.a. den centrala marknadsplatsen för tjärflottningen i början av 1800-talet, och har därmed en 
viktig roll för hela älvdalens historia. I Riksantikvarieämbetets fornlämningsregister pekas båda 
öarna ut med åtskilliga lämningar, såsom tjärvräkningsplatser och husgrunder. Särskilt intressant 
blir kopplingen till den unika utrustning för tjärvräkning, som fortfarande finns bevarad på 
Englundsgårdens museum. Öarna har dessutom fortfarande anknytning till ett levande byalag i 
Näsbyn - ett byalag vars kulturhistoriskt värdefulla arkiv uppmärksammades för många år sedan i 
en artikel i tidskriften ”Norrbotten”. 

Vi beklagar slutligen att lämningarna efter sågverket vid Ängören avses att tas bort från listan. 
Trots svårigheterna att renovera Ängören, vore det kanske värdefullt om programmet utformas 
pä ett sådant sätt, att berörda aktörer i programmet får ett stöd för att genomföra en renovering 
och ett bevarande. 

Sollentuna, Boden och Kalix den 2 september 2009 

Magnus Cedergren, Sollentuna 
Everth Johansson, Kalix 
Torbjörn Riktig, Boden 

Eöreningen Björkforsortens framtid, Erik Enstedt, ordf. 

Grytnäs byggnadsförening, Gunwor Pekka, ordf. 

Eilipsborg ÄB, Jan-Erik Larsson, VD 
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Bilaga 5: Några praktiska moment i projektet 



Möten med professionella aktörer 

Under sommaren 2011 har jag fört en del diskussioner för att skissera 
utvecklingsmöjligheterna. Jag har träffat följande aktörer för det ändamålet: 

• Chefen för Skogsmuseet i Lycksele, Sveriges största museum för 
skogsindustrihistoria 

• Chefen för Norrbottens museum, Luleå 

• Två gymnasielärare vid Gymnasiet i Överkalix 

• Chefen för Prins Eugens Waldemarsudde, Stockholm 

• Chefen för SCA:s arkiv Merlo, Timrå 



Seminarier 

Under våren och sommaren 2011 och våren 2012 har jag presenterat något av 
historien runt Johan Bergman Olson, genom att inför publik visa ett urval av mina 
filmer/bildspel (med mellan ca 10 och 80 deltagare): 

7 april 2011 Norrbottens gilles årsmöte, Stockholm 
31 maj 2011 Skogsmuseet, Lycksele 

5 juni 2011 Kvarngården, Björkfors, Kalix 

6 juni 2011 Hembygdsgården, Kåge, Skellefteå 

15 maj 2012 Hembygdsgården Kläppgården, Harads, Boden 
20 november 2011 Sollentuna 

17 juni 2012 Björkfors, Kalix 

18 juni 2012 Bruksgården, Gyljen, Överkalix 

19 juni 2012 Piteå museum, Piteå 

För projektets räkning har jag varit med som deltagare vid två seminarier om 
kulturarv: 

10 juni 2011 Seminarium i samband med Riksantikvarieämbetet och Europeanas 
tävling Hack4Europe 

15 juni 2011 Seminarium ”Digitalisering av kultur” hos ILstiftelsen 

Jag har sammanfattat lite av vad som sagts på seminarierna som jag deltog i 
försommaren 2011 i reportaget 

”Vision för kulturarvet - Digitalt, fritt och tillgängligt för alla via internet”. 13 min 
I detta reportage deltar Rolf Kjellman, Joanna Berg och David Haskiya. 
Reportaget ligger upplagt på Youtube. 



Andra initiativ 

Som ett resultat av min resa till Norrland på försommaren 2011 har jag också 
producerat två nya filmer/bildspel till raden av sådana som jag tidigare gjort inom 
projektet Historisk skogsexport från Kalix älvdal. (Några av de äldre av de totalt 13 
filmerna finns att titta på www.historiskskogsexort.se) . De två nya filmera har 
rubrikerna: 

”Sällström och uppköpen - Högkonjunktur i skogsnäringen 1873”. 17 min 
”Grels och Lars - Tragedier i Sangis”. 12 min 
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